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GO (Getitn de Documentaitn Elecrice) "DE 160041600 | OF1600ATS00 | DEIGOATAD | OETGO0AIBDD

* Nuevo curso.

Los cursos SINCRONICOS son cursos dictados por VIDEOCONFERENCIA a través de Google Meet dictados en un dia y horario
determinado. El alumno podra compartir, en linea desde su PC, la clase e interactuar con el docente y sus compafieros para
manifestar dudas en el momento. Ademas, contard con unidades did4cticas y ejercitacion. Dispondrd del correo de la plataforma
para cualquier consulta que necesite hacerle al docente, fuera del horario de clases.

Estan destinados a militares, civiles y docentes de las FFAA, familiares de militares o cualquier persona del medio civil que, por
razones de tiempo y/o distancia, no puedan acceder a cursos presenciales.

La persona interesada en realizar algin curso, debe acceder a la etiqueta de "Pre-Inscripciones” para ingresar los datos
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solicitados. Una vez confirmada la inscripcion, por parte de Secretarfa, recibird por correo electronico el nombre de usuario y
contrasefia para ingresar a la plataforma, junto con las instrucciones para realizar el curso.

Se otorgara un Certificado de Aprobacion del curso para aquellas personas que hayan aprobado el Examen final y asistido al
75% de 1as clases. Para abonar siga l0s pasos detallados en el instructivo que podrd bajar agui. (Consulte la tabla de aranceles-
aqui). Para realizar consultas sobre los mismos enviar un mail a ecinfo@seadea.edu.ar o bien dirigirse a Cabildo 65 2do piso,
Secretaria Escuela de Informatica.

Descripcion de los cursos

Introduccion a la Inteligencia Artificial: Este curso estd destinado al publico en general que quieren introducirse en

los conceptos de inteligencia artificial. Se brindardn los elementos bésicos de la inteligencia artificial, conocer las distintas
herramientas disponibles en el mercado y comprender los procesos de aprendizaje y modelos. Temas: Conceptos de inteligencia
artificial. Test de Turing. Fuentes de aplicacion. Estrategias usadas en IA. Agentes (reactivos, basados en objetivos, basados en
utilidad, ;qué aprenden?). Aprendizaje (Tipos de aprendizaje, modelos de agentes, drboles de decision). Logica difusa. Algoritmos
gvolutivos.

Introduccion a la impresion 3D: aprenderd los fundamentos de como funciona la impresion 3D utilizando filamento. Aprenderés
cémo preparar y configurar el software necesario para imprimir. También cubriremos como operar la impresora, ajustarla
correctamente y mantenerla en buen estado. Ademds, veremos como trabajar con diferentes tipos de archivos para imprimir tus
disefios correctamente.

Disefio de impresion 3D: Aprenderds las bases del disefio 3d técnico para la impresion 3d de filamento utilizando tinkercad.
Modelado y adaptado de piezas para la posterior impresion precisay a escala correcta. Consideraciones de disefio para minimizar
desperdicios de material y tiempos de impresion. Tolerancias y ajuste.

Herramientas de Google: Dale vida a tus archivos con Documentos de Google: con las herramientas inteligentes de edicién y
estilos es facilisimo dar formato a textos y parrafos. Elige entre centenares de fuentes y afiade enlaces, imdgenes y dibujos. Con
Hojas de calculo de Google y sus graficos de colores, los nimeros se vuelven mas alegres. Sus férmulas incorporadas, tablas
dindmicas y opciones de formato te ahorran tiempo y te simplifican las tareas habituales con las hojas de clculo.

Excel I: Excel es una herramienta que permite realizar tareas contables a través del disefio de formulas y aplicacion de las
funciones que ofrece. Disefiar planillas, imprimirlas, representar los datos a través de graficos estadisticos. Los temas del curso
se encuentran en la Seccién Programas.

Excel II: En este nivel mas avanzado, se profundizard en otras funciones de bisqueda, de fecha, [6gicas. También la organizacion
y andlisis de datos a través del ordenamiento, distintos tipos de filtros, resumen de datos aplicando tablas dinamicas, proteger
informacién. Los temas del curso se encuentran en la Seccién Programas.

Armar tu primera web con wordpress: Conocer una herramienta potente, que permite autogestionar un sitio WEB de manera

profesional y que permite luego expandirnos. ;Qué es? ;Cémo usarlo? Cémo configurarlo y adaptarlo a lo que queremos
transmitir.
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Disefio Web (Front end): HTML5 es el lenguaje estructural para disefiar una pagina web. Estd compuesto por etiquetas. Es el
lenguaje de programacion que a través de su c6digo también permite programar aplicaciones web. Se adapta a cualquier tipo de
navegador y dispositivo.

Programacion Back end con Node.JS:

Aprenderds a programar aplicaciones que den un servicio a través de una red, incluida internet y también un servicio que se
puede acceder desde una web. Utilizaremos un lenguaje de programacion llamado Javascript en el entorno de gjecucion
denominado Node.js. En Node.js se utilizan bibliotecas de programacion que ayudan a resolver tareas comunes. En este curso
utilizaremos las bibliotecas Sequelize, Express, jsonwebtoken. Utilizaremos bases de datos (SQLite). Adicionalmente veremos
cuestiones de seguridad como tokens, hash y sesiones.

Corel Draw: El curso se basard en el aprendizaje del programa CorelDraw. Una potente herramienta para realizar piezas de disefio,
publicidad y muy versatil para desarrollar la creatividad. Se incluye 1 clase introductoria de PhotoShop como complemento para
acompafiar el proceso de las piezas de disefio. El objetivo del curso es brindar el manejo del software de disefio, pero también
brindar los conocimientos conceptuales basados en teoria del disefio, teorfa del color, proporcion, etc. ademds de las practicas
necesarias para desarrollarse en el ambito del disefio gréfico.

El'alumno que realice este curso lograra desde “la idea” (boceto) hasta el “original de impresion”, recorriendo todo el proceso de
disefio de manera agil y creativa. Durante el curso se realizaran practicas para la confeccion de logotipos, avisos publicitarios, y
folleteria.

Aprendiendo a Programar con PYTHON. Curso inicial para aquellos que NO saben programacién o tienen conocimientos
basicos. Se utiliza el lenguaje Python, para que el proceso de aprendizaje a programar sea sencillo y 10s conocimientos se puedan
aplicar rapidamente.

Python Avanzado (Biblioteca Tkinder): El paquete Tkinter es la interfaz por defecto para las aplicaciones con interfaz grafica de
usuario. Aprenderds a manejar ventanas, botones, cuadros de texto, mends, radio buttons, check buttons,etc.

Python Avanzado (Biblioteca Pandas): prenderds una de las bibliotecas de andlisis de datos mas importante para Python.
Cubriremos Manipulacion, limpieza y andlisis de datos. Series y DataFrames. Indexacion, estadisticas, operaciones aritméticas,
agrupamiento y agregacion. Visualizaciones.

Python Avanzado (Biblioteca OpenCV): Utilizando OpenCV manipularas imégenes desde cdigo escrito en Python, su formato,
segmentacion, binarizacion, histograma, rotacion, traslacion, escalado, filtrado, deteccion de bordes, deteccion de objetos.

Python Avanzado (Biblioteca scikit-learn): Utilizando scikit-learn aprenderds las bases del aprendizaje automatico.
Clasificacion, regresion, evaluacion de modelos y agrupacion.

Access: Microsoft Access es un sistema de gestion de bases de datos incluido en el paquete de Microsoft Office. Access es un
gestor de datos que utiliza el concepto de bases de datos relacionales y puede manejarse por medio de tablas, consultas,
formularios e informes. Esta adaptado para recopilar datos de otras aplicaciones como Excel, SharePoint, etc.
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La aplicacién permite almacenar y manejar informacién relativa a un asunto o prop6sito particular, y hacer un seguimiento
exhaustivo de los datos de manera 4gil y eficaz Muy sencillo de programar y de utilizar, se divide en dos partes, la de la
programacion, y la de del manejo, pudiendo ser independientes una de la otra. En lineas generales se utiliza Access para
almacenar gran cantidad de datos, y poder realizar operaciones y consultas de ellos en forma répida y compartida.

Bases de Datos | (Disefio). El | dato y la informacién. ;Qué son las Bases de datos? Conceptos (Fundamentos bésicos).
Diagramas Entidad Relacién. Llave primaria (primary Key). Modelo Entidad Relacion. Cardinalidad. El disefio de una Base de
Datos. Ejercitacion. Normalizacién (Formas normales). Modelo de Disefio.

Bases de Datos Il (MySQL). Requisitos previos: Base de Datos I. ;Qué es MySQL? Creacion de BDs y Tablas. Tipos de Datos
Insertar Datos. Exportacion e Importacion. Consultas SQL (Select from, Where, funciones agregadas (sum, min, count, max),
Group By, Having, Order by), ejercitacion. Modificacion y eliminacion

GDE: GESTION DOCUMENTAL ELECTRONICA. Es un sistema integrado de caratulacion, numeracién, seguimiento y registracion
de movimientos de todas las actuaciones y expedientes del Sector Publico Nacional. Se veran s6lo los siguientes modulos:
CCOO0 (Comunicaciones Oficiales) permite la generacion, registro y circulaciéon de documentos oficiales comunicables.
GEDO (Generador electronico de documentos) permite 1a elaboracion y firma de la totalidad de documentos oficiales del Sector
Publico Nacional.

EE (Expedientes Electrénicos) se utiliza para la caratulacion, vinculacién de documentos, pases y consultas de expedientes
electronicos. CURSO EXCLUSIVO PARA PERSONAL MILITAR Y CIVIL DEL EJERCITO.

Word I: Word, en sus distintas versiones, es uno de los Procesadores de texto de uso mas difundido. Une sus muy poderosas
herramientas de edicién a aquellas que son propias de Windows, como ser, el entorno grafico, y 1a posibilidad de compartir
informacién entre documentos de Word (de la misma version o de versiones anteriores) con documentos creados con otros
Procesadores de texto y con archivos compatibles creados por otros programas como por ejemplo Excel o PowerPoint.

Word II: El objetivo de este curso es adquirir algunas nuevas herramientas que le permitiran enriquecer sus documentos y
facilitaran sus tareas. Entre otras cosas Se aprendera a trabajar con estilos y secciones, se incorporard el manejo de elementos
graficos junto con el texto, se utilizaran listas, plantillas, tablas de contenido y se aprenderd a realizar combinaciones de
correspondencia. En sintesis, este curso permitird al alumno perfeccionar el manejo de su procesador de texto y aprovechar al
méximo sus caracteristicas.

Scrum: es una metodologfa de gestion de tiempo y esfuerzo que permite una mejora considerable en la productividad. Daremos
los primeros pasos en el mundo de scrum, incorporando 10s conceptos de roles, ceremonias, artefactos y reglas de trabajo, que
permiten agilizar el proceso de desarrollo de un proyecto de software. Con esto tendran las herramientas necesarias para comenzar
a aplicar la metodologia o bien integrarse a un equipo que ya la utilice y principalmente agilizar el proceso de trabajo.

Disefio con base de datos: Una base de datos es un conjunto de datos organizados para obtener informacion, que esta
organizada de manera que se puede acceder, administrar y actualizar facilmente.

A través del curso podra disefiar una base de datos, trabajar con un gestor de bases de datos y aprender a realizar consultas para
obtener informacion de la misma.



