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Lenguaje C++

Objetivos

Aprender el paradigma de Programacion Orientado a Obijetos.
Comprender y aplicar las distintas caracteristicas de la programacion orientada a
objetos.

Conocer el entorno de trabajo e incorporar las herramientas basicas para la
programacion orientada a objetos.

O O OO

Desarrollar aplicaciones en el paradigma de orientacion a objetos utilizando el
lenguaje C++.

Prerrequisitos

Para realizar este curso es necesario tener conocimientos basicos de programacién o haber realizado
el curso Diagramacion Ldgica y lenguaje C.

Modalidad

Curso Distancia Sincrénico

Duracion

16 semanas

CONTENIDOS DEL CURSO

Unidad [: Introduccién a la programacion orientada a objetos

Objetivos especificos:

Comprender la estructura béasica de la programacion en C++.

Contenido:

Concepto de Programacion Orientada a Objetos.

Caracteristicas: abstraccion, encapsulamiento, herencia y polimorfismo.
Concepto de clase, objeto, mensaje, método.

Programacién Lineal o Estructurada Vs Programacion Orientada a Objetos.
Entorno de desarrollo. Diferencias entre C y C++.

Estructura de un programa.

Unidad II: Clases y abstraccion de datos. Parte 1

Objetivos especificos:

Entender los conceptos relacionados con el encapsulamiento y ocultamiento de datos. Entender
conceptualmente la abstraccién de datos y los tipos de datos abstractos. Entender cdmo se crean, utilizan
y destruyen los objetos de una clase. Controlar el acceso a los datos miembros y a las funciones
miembros de los objetos. Comenzar a valorar la orientacion a objetos.
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Contenido:

Definir una estructura. Acceso a miembros de una estructura Alcance

de una clase y acceso a los miembros de la clase.

Separacion de la interfaz y la implementacion.

Control de acceso a los miembros. Funciones de acceso y funciones de utilidad.
Inicializacién de los objetos de una clase: constructores Uso de argumentos
predeterminados con constructores. Destructores.Uso de funciones set y get.

Unidad Ill: Clases y abstraccion de datos. Parte 2

Objetivos especificos:

Crear y destruir objetos dinamicamente. Especificar objetos const y funciones miembros const.
Comprender el proposito de las funciones friend y de las clases friend. Aprender a utilizar los datos
miembros y las funciones miembros static. Conocer el manejo del apuntador this.

Contenido:

Objetos y funciones constantes.

Composicion: objetos como miembros de clases.
Funciones friend.

Uso del apuntador this.

Asignacion dindmica de memoria: operadores new y delete.
Miembros de clase static.

Unidad IV: Sobrecarga de operadores

Objetivos especificos:
Comprender cémo redefinir (sobrecargar) los operadores para que trabajen como nuevos tipos de datos.

Contenido:

Fundamentos de la sobrecarga de operadores.

Funciones de operador como miembros de la clase o como funciones friend.
Sobrecarga de los operadores de insercion y de extraccion de flujo.
Sobrecarga de operadores unarios.

Sobrecarga de operadores binarios.

Unidad V: Herencia

Objetivos especificos:

Crear nuevas clases heredando las clases ya existente. Entender la manera en que la herencia promueve
la reutilizacion del software. Comprender los conceptos de clase base y clase derivada. Aprender a utilizar
la herencia multiple para derivar una clase a partir de varias clases bases.

Contenido:

Introduccion. Concepto.

Clases base y clases derivadas.

Miembros protected.

Constructores y destructores en clases derivadas.
Tipos de herencia: publica, privada y protegida.
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Unidad VI: Polimorfismo

Objetivos especificos:

Comprender los conceptos de polimorfismo. Aprender a declarar y utilizar funciones virtuales para facilitar
el polimorfismo. Comprender la distincién entre clases abstractas y clases concretas. Aprender a declarar
funciones virtuales puras para crear clases abstractas.

Contenido:

Relaciones entre los objetos en una jerarquia de herencia: invocacién de funciones de clase base a partir
de objetos de clases derivadas; llamadas a funciones miembro de clases derivadas mediante
apuntadores de clase base. Funciones virtuales.

Clases abstractas

Bibliografia:

+ Francisco. Javier Ceballos Sierra - (2007) — Programacion orientada a objetos con C++ 42
Edicion.- Madrid - Editorial. Ra-ma.

+ H. M. Deitel y P. J. Deitel - (2003) - Como programar en C++ 4° Edicion - México - Editorial
Prentice Hall.
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